
 

ORATORIO CUP “2023” TORNEO SERALE A 5 GIOCATORI 

Noi Vigevano - APS organizza il sopracitato torneo riservato a tutti i ragazzi e giovani nati dal 2009, con 

osservanza delle regole e accorgimenti sottoelencati. 

Ogni squadra dovrà presentare una lista di massimo n° 20 giocatori e con questi parteciperà al torneo, senza 

la possibilità di modifiche postume alla presentazione della lista. 

Ogni squadra potrà schierare sul campo di gioco, contemporaneamente, massimo n. 2 giocatori tesserati 

FIGC (over 18 - maggiorenni) alla stagione 2022/23, non si considera tesserato quel giocatore che nella 

stagione 2022/23 non ha partecipato a nessun Campionato FIGC (serve ugualmente l’autorizzazione da parte 

della Società di appartenenza) o che abbia militato in campionati amatoriali. 

Gli under 18 tesserati a campionati FIGC non dovranno sottostare alla medesima limitazione. 

Il numero massimo di tesserati FIGC iscritti per squadra non dovrà comunque essere superiore a n. 4 

giocatori. 

In aggiunta è fortemente consigliata la presentazione del certificato medico per motivi assicurativi e di tutela 

dei giocatori (i certificati emessi dal medico di famiglia devono riportare chiaramente i dati dell’assistito: 

cognome, nome, data di nascita, residenza). 

Si ricorda che eventuali certificati manomessi, falsi o altro saranno denunciati alle autorità in quanto si tratta 

di falso in atto pubblico. 

La posizione in classifica, in caso di più squadre con lo stesso punteggio, viene regolamentata come segue: 

1. Scontro diretto 

2. Goal fatti 

3. Differenza reti 

4. 5 calci di rigore 

Le partite avranno una durata di 20’ per tempo. Nella seconda fase del Torneo nel caso in cui il risultato della 

partita terminasse in parità, si svolgeranno due tempi supplementari della durata di 5’ ciascuno ed 

eventualmente, in caso di ulteriore parità, una serie di 5 rigori; in caso di parità nella serie, si calcerà un rigore 

per squadra ad oltranza e dopo che avranno calciato tutti i giocatori presenti in campo al momento del fischio 

finale, dovranno calciare i giocatori in panchina prima che un giocatore possa calciare una seconda volta. 

La squadra prima nominata avrà l’obbligo del cambio maglie se del medesimo colore. Ciascuna squadra dovrà 

essere in possesso di idonee casacche colorate, eventualmente da indossare qualora non fosse possibile il 

cambio maglie. 

I giocatori espulsi dal campo nel corso di una gara non potranno disputare la partita successiva, salvo maggiori 

sanzioni deliberate dalla Commissione giudicante del Torneo. 

La bestemmia verrà sanzionata con espulsione immediata (senza sostituzione) del giocatore per la durata 

complessiva del Torneo (finali di settembre comprese). 

Il Comitato organizzatore declina ogni responsabilità per qualsiasi incidente che dovesse verificarsi prima, 

durante e dopo la disputa della partita, compresi infortuni di ogni genere che dovessero accadere sul 

campo da gioco. 

 

 



 

 

REGOLAMENTO DI SVOLGIMENTO E DISCIPLINARE 

1. Lo sport è divertimento e questo torneo è organizzato proprio per divertirsi, conoscersi e stare 

insieme. Il torneo è rivolto agli animatori e giovani di oratorio e a coloro che sono impegnati 

attivamente in attività e percorsi di crescita dei gruppi giovanili. Ci auguriamo che, da parte di tutti, 

ci sia un comportamento adeguato alla situazione e inerente al contesto in cui tale torneo è inserito. 

Sono quindi banditi comportamenti inadeguati, parolacce e bestemmie; 

2. Il Comitato organizzatore avrà piena facoltà di approfondire con i Presidenti dei Circoli affiliati NOI, 

nonché i sacerdoti, assistenti spirituali e Responsabili delle attività parrocchiali, della veridicità di 

quanto dichiarato all’atto dell’iscrizione in conformità alla regola n.1 del regolamento, pena la non 

partecipazione al torneo “Oratorio Cup”; 

3. Il torneo si svolgerà dal 20 giugno al 23 luglio 2023, le partite saranno distribuite in base al sorteggio. 

In caso di maltempo o problemi legati alle tempistiche, le partite potranno subire spostamenti nei 

giorni già stabiliti; 

4. Le iscrizioni termineranno il 14 giugno (termine ultimo ore 22.00); 

5. Possono iscriversi solo frequentanti della Parrocchia dal 2009 in avanti (cfr. regola n.1); 

6. Il torneo è affiliato al NOI; 

7. Potranno iscriversi al torneo solo i possessori della tessera NOI in corso di validità; 

8. Per le regole si fa riferimento alle regole FIGC - verranno comunque ricordate ad ogni squadra prima 

della prima partita; 

9. Le partite saranno arbitrate da arbitri volontari (almeno 2 per ciascuna squadra), pertanto qualsiasi 

decisione va rispettata; 

10. All'atto dell'iscrizione ogni squadra è tenuta a versare una quota di 10 euro a giocatore + 10 euro 

supplementari (in alternativa vale la quota stabilita dal CDA del proprio oratorio/circolo) in mancanza 

della tessera del NOI; 

11. In caso di atteggiamenti esplicitamente antisportivi o non adatti al luogo (insulti o bestemmie) è 

prevista l'ESPULSIONE dalla partita e dal torneo; 

12. Il ritardo di presentazione in campo è ammesso con un massimo di 10 minuti, al termine del quale la 

partita sarà decretata persa a tavolino (3-0) senza possibilità di stabilire i marcatori; 

13. Al termine di ciascun incontro, l’arbitro volontario dovrà indicare il nome del miglior giocatore in 

campo (1 tra tutti) e il nome del miglior portiere; 

14. Ciascuna squadra può iscrivere un numero massimo di 20 giocatori con possibilità di inserire nella 

rosa della squadra il nome di una ragazza; 

15. Ogni squadra è OBBLIGATA a presentarsi con una divisa uniforme (nei colori) ed eventuali pettorine 

che dovranno essere indossate dalla prima squadra elencata nella partita da disputarsi. Ogni 

giocatore dovrà avere sempre lo stesso numero di maglia sulla propria divisa per tutta la durata del 

torneo, indipendentemente dal ruolo adottato per quella partita; 

16. Si possono effettuare modifiche all’organico della squadra solo fino al giorno precedente l'inizio del 

torneo (19/06/2023) comunicando tale cambiamento al Comitato organizzatore; 

17. Ogni giocatore può essere iscritto al massimo in una squadra; 

18. Non sono ammessi più di n.2 tesserati FIGC over 18 (maggiorenni) congiuntamente in campo; 

19. Non è possibile disputare partite con meno di 4 giocatori in campo. In questo caso la partita viene 

data persa a tavolino (cfr. regola n.12). I portieri possono cambiare durante la partita (un giocatore 

di movimento può diventare portiere e viceversa); 

20. Le partite si giocheranno presso i campi degli oratori/circoli dei Santi Giovanni e Pio e San Giovanni 

Bosco in Cristo Re. Il calendario verrà comunicato alla consegna del regolamento; 



 

21.  L’orario di inizio della prima gara di ciascuna serata è fissato per le 19.30; 

22. La durata delle partite sarà di 40 minuti, due tempi da 20’, con un intervallo di 5 minuti; 

23. Punteggi: 

a. Alla squadra vincente verranno attribuiti 3 punti in classifica; 

b. Alla squadra perdente non verranno attribuiti punti in classifica; 

c. Se le due squadre pareggiano, verrà attribuito 1 punto per squadra. 

24. A parità di punti in classifica verranno valutati nell'ordine: Scontri diretti, goal fatti, differenza reti, 5 

calcio di rigore; 

25. I punteggi di cui sopra fanno riferimento nel caso in cui si presenti la possibilità di poter fare dei gironi 

(esempio: 2 gironi da almeno 4 squadre o un girone unico all'italiana). Il Comitato organizzatore si 

riserva di effettuare modifiche nel caso in cui non si raggiunga un numero sufficiente di squadre 

iscritte; 

26. Il Comitato organizzatore si riserva di prendere eventuali decisioni a riguardo di situazioni non 

contemplate nel regolamento qualora dovesse ritenersi opportuno; 

27. I partecipanti al torneo sono personalmente responsabili dei propri oggetti personali lasciati 

incustoditi. Il Comitato organizzatore e l’oratorio ospitante declina ogni responsabilità per eventuali 

furti o danni ai medesimi. Si consiglia di custodire i propri averi presso un responsabile della squadra 

fuori dal campo di gioco; 

28. All’interno del campo di gioco possono fare accesso i soli atleti. Nessun altro componente della 

squadra (ipotetico allenatore, supporter, amici e parenti degli atleti) potrà avere accesso al campo di 

gioco durante lo svolgimento delle singole partite; 

29. Gli oratori non sono muniti di spogliatoio con docce; 

30. Il presente regolamento si intende integralmente accettato all’atto dell’iscrizione, sollevando il 

Comitato organizzatore da ogni responsabilità; 

31. A fine manifestazione ci sarà la premiazione delle squadre; 

32. Per tutta la durata del torneo sarà in funzione lo spaccio dell’oratorio se presente. 

 

          Vigevano, 18/06/23                                                                             Comitato organizzatore 

                                                                                         

Per accettazione 

 

         Nome responsabile                                                                    firma responsabile della squadra 

 

 

  



 

 REGOLE DI GIOCO APPLICATE 

1. Il portiere deve sempre rinviare con le mani anche quando la palla esce dal fondo; 

2. Tutte le scivolate sono vietate, pertanto ogni entrata di questo tipo sull’avversario sarà punita con 

un fallo (calcio di punizione indiretto). L’unica eccezione è permessa al portiere, ma solo se è 

all’interno della sua area; 

3. Cambi volanti senza limite di sostituzioni; 

4. Al compimento del 5° fallo, sarà assegnato un tiro libero per la squadra avversaria; 

5. Il portiere non può prendere con le mani il retropassaggio di un compagno; 

6. Il portiere non può tenere la palla per più di 4 (QUATTRO) secondi; 

7. Per qualsiasi azione di gioco fermo (punizione, rimessa laterale, rimessa dal fondo), il tempo a 

disposizione per mettere il pallone in gioco è di 4 (QUATTRO) secondi, oltre ai quali sarà data una 

punizione contro; 

8. Le rimesse laterali vanno effettuate con i piedi, pallone fermo sulla linea o fuori dal campo; 

9. Una rete non può essere segnata direttamente su rimessa dalla linea laterale, né contro la squadra 

avversaria né contro la propria: se ciò accade nella porta avversaria la rete è annullata e si assegna 

un calcio di rinvio alla squadra avversaria; se nella propria, l'autorete è annullata e il gioco riprende 

con un calcio d'angolo per la squadra avversaria; 

10. Durante l'esecuzione di una rimessa dalla linea laterale i calciatori avversari devono stare ad 

almeno 2 metri dal punto della battuta, pena un'ammonizione per non aver rispettato la distanza 

prevista. 

  


